INSTRUCTIUNI REFERITOARE LA COMPLETAREA FORMULARULUI DE
APLICATIE PENTRU APELUL DE PROPUNERI CAEN 2024

. Formularul de aplicajie se completeazd in baza Regulamentului de organizare a
activitdfilor cuprinse in calendarul activitatilor educative, scolare i extrascolare, aprobat prin
OMECTS nr. 3035/2012.

2. Proiectul va contine urmitoarele documente:
e Formularul de aplicatie pentru Apelul de propuneri 2024 (scris cu TNR 12, la un
rand/maximum 9 pagini fara anexc - proiectele care vor depisi aceastd limita vor fi eliminate din
concurs);
e Anexele:
a) Raportul editiei precedente (vizat de inspectorul educativ/directorul Palatului National al
Copiilor Bucuresti — 1-2 pagini + anexele);

b) Diagrama Gantt (1 pagind):

¢) Regulamentul aprobat de inspectorul scolar general/inspector scolar educativ/directorul
Palatului National al Copiilor.

d) Lista cu tofi participanfii la edifia anterioard (individual sau pe formatii/echipe/
ansambluri, unde este cazul), pe sectiuni/categorii, in care se vor marca participantii care
au primit §i premii, pentru a se putea calcula cu usurinti procentul de premianti.

3. Nu sunt necesare protocoale/acorduri pe parteneriat cu unititile sau inspectoratele
scolare participante. Parteneriatul inseamna implicare in organizarea proiectului (resurse umane,
materiale, logistice etc.), nu simpla participare. Va rugdm sa insistati asupra acestuia aspect, pentru
a fi eliminata aceasta convingere diunatoare si ineficienta.

4. Proiectul nu se identifici cu concursul/ festivalul in sine. Concursul/ festivalul este
doar activitatea principald a proiectului, care se subsumeaza unui obiectiv specific.

5. Raportul ediiei anterioare trebuie si con{ind minimum urmatoarele informatii:
Rezultatul deruldrii proiectului (foarte pe scurt: perioada, parteneri, principalele activitati);
Numir de participanti la etapa finala, precizand unitatea de inva{amant (in cazul proiectelor
cu participare directi);
 Numér de participanti, scoli, judete si tari implicate, pentru proiectele cu participare
indirectd/online;
Bugetul (surse de provenienta a fondurilor §i modul in care au fost cheltuite);
Premii (dacd este cazul) - numir i procent din numdirul de participanti (conform
Regulamentului de organizare a activitatilor cuprinse in calendarul activitigilor educative,
scolare §i extragcolare i Regulamentului propriu al concursului). in cazul in care sunt mai
multe premii I, II etc., se va justifica acest lucru;
e Rezultate — produse, impact;
e Promovare si diseminare (doar descriere, fird atasamente).
Anexe la raport:
e lista cu membrii echipei de proiect;
e lista cu coordonatorii echipajelor participante/participantilor, cu datele de contact. O
parte dintre acestia vor fi sunati, aleatoriu, pentru a li se cere parerea despre proiect;
e dovezi ale finantarii editiei anterioare (contracte de sponsorizare, donatii, suma alocata
de ME, contracte cu alte institufii ale statului etc.).

Dacd _raportul nu va contine cel putin informatiile de mai sus, va fi considerat nevalid si

proiectul va fi eliminat din competitie.




B2: Tipurile posibile de proiect sunt: concurs; festival: festival-concurs; proiect social; expozitie;
tabard tematica; scoala de vard; simpozioane doar pentru elevi.

6. B3: Alegeli un singur domeniu din de mai jos:

Domeniul cultural-artistic, arte vizuale

Domeniul cultural-artistic, culturi si civilizatii

Domeniul cultural-artistic, literatura

Domeniul cultural-artistic, teatru

Domeniul cultural artistic — folclor, traditii, obiceiuri

Domeniul cultural-artistic — muzica

Domeniul cultural-artistic — dans

Domeniul ecologic si protectia mediului

Domeniul educafie civicd, voluntariat, proiecte caritabile

Domeniul sportiv (inclusiv majorete $i gimnastica aerobic#)

Domeniul tehnic

Domeniul stiintific

Domeniul multidisciplinar (diferitele discipline sunt puse la un loc, agregate, fara
modificarea obiectivelor si activitatilor specifice);

Domeniul interdisciplinar (diferitele discipline sunt combinate, integrate intr-un proiect

unitar).
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7. B7: Contributia minima a aplicantului este de 30% din bugetul total al proiectului

(conditie eliminatorie).

8. D.2. Scopul este finalitatea urmarita de un proiect, o declarafie de intentie generala,
care da o masurd a rezultatului ideal al proiectului. Scopul este unic si este corect ca prin scop si
rezolvi o singurd problema (nu se va folosi conjunctia ,.$i”);

9. D.3. Fiecdrui obiectiv specific ii sunt subsumate una sau mai multe activitati. Daca
obiectivele sunt formulate SMART, rezultatele decurg firesc chiar din obiective.

Exemplu de obiectiv specific pentru evaluare i diseminare: ,, Diseminarea rezultatelor
proiectului in 30 unitdfi scolare, intr-un interval de 6 luni”.

Activitdfi subsumate acestui obiectiv:

1. Constituirea unei baze de date cu profesorii participanfi la proiect;

2. Realizarea unor materiale electronice cu rezultatele proiectului si transmiterea acestora
cdtre profesorii implicafi;

3. Organizarea unor evenimente de diseminare in cele 30 de unitdyi scolare, dupd finalizarea
activitatii principale.

10. D.7. Activitafile sunt subsumate unui obiectiv specific. Ele pot fi impdrtite in
subactivitdti/actiuni, dacd este necesar, cu respectarea numdarului maxim de caractere pentru acest
capitol. Probele de concurs nu sunt activititi separate, ci subactivitagi/actiuni in cadrul activitafii
principale. Ele sunt descrise in Regulamentul concursului, nu in formularul de aplicatie.

11. D.7. Perioada de desfisurare a proiectului este intotdeauna mai mare decét cea de
desfasurare a concursului/festivalului. Obligatoriu existd o perioadd de pregitire si una de
evaluare/diseminare.




12. D.8. Exemplu de diagrama Gantt:
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13. D.14. Partenerii sunt acele institutii care contribuie efectiv la atingerea obiectivelor
proiectului. Partenerii au roluri §i atributii precise in proiect. Partenerii nu se confundd cu
participantii in proiect/unititile scolare care participa la una sau mai multe activitdti ale proiectului.
Existenta partenerilor este recomandata, nu obligatorie.

14. E. Cheltuielile eligibile sunt:

» cazare $i masé participanti;

» premii (cf. legislatiei in vigoare);

» cheltuieli de organizare si materiale (numai consumabile, nu obiecte de inventar);

> transport intern.

Fiecare tip de cheltuiala va fi descrisa detaliat (de exemplu cazare si masad 50 persoane x X
zile x Y lei/zi/persoand; transport ruta gara — tabara si retur: 50 persoane x Y lei/persoand sau 50 km
x Y lei/km; premii: 4 premii [ + 4 premii I + 4 premii III + 4 mentiuni/ premii speciale — daci existd
4 categorii de varsta pentru fiecare sectiune a concursului, iar marele premiu/trofeul festivalului se
acordi pentru cea mai buni prestatie indiferent de nr. sectiunilor/categoriilor de vérsta.
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